
Τα ψηφιακά κόμικς
Δρ Δημήτριος Γκότζος



Εικονογράφηση σε μορφή κόμικς

Γλώσσα 
παγκοσμίως 
κατανοητή

Προκαλεί τις 
αισθήσεις

Μετατρέπει το 
αφηρημένο σε 
συγκεκριμένο

Προσδίδει 
μια νότα 
περιπέτειας, 
αγωνίας και 
μυστηρίου

Απογειώνει 
τη φαντασία 
των 
αναγνωστών



Τα ψηφιακά κόμικς ως εκπαιδευτικό εργαλείο
Αποδοχή: τα παιδιά, σχεδόν 

στο σύνολό τους, είναι 
εξοικειωμένα με τα κόμικς, 

αφού αποτελούν αναπόσπαστο 
στοιχείο του κοινωνικού 

πλαισίου μέσα στο οποίο 
κινούνται

Κίνητρα: η εμφάνιση ενός 
κόμικ σε συνδυασμό με τη 

χρήση ηλεκτρονικών 
υπολογιστών στη διδακτική 

πράξη ενεργοποιεί και τους πιο 
απρόθυμους μαθητές

Ενεργοποίηση πολλαπλών 
ερεθισμάτων: η ικανοποίηση 

διαφορετικών τύπων μάθησης, 
αφού τα ψηφιακά κόμικ

αναδεικνύουν τον πολυμεσικό
τους χαρακτήρα

Ανάπτυξη οπτικού και 
τεχνολογικού αλφαβητισμού: 
στην εποχή μας ο ρυθμός των 

οπτικών ερεθισμάτων είναι 
καταιγιστικός και η διαχείρισή 
τους απαιτεί μια εξοικείωση με 

τις ΤΠΕ

Διαθεματικότητα: η κατασκευή 
ενός ψηφιακού κόμικ είναι μια 
διεπιστημονική δραστηριότητα

Ανάπτυξη κριτικής και 
αναλυτικής σκέψης: η 

συνδυαστική χρήση κειμένου 
και εικόνας σε μια ενιαία 

μορφή έκφρασης αποτελεί μια 
πρόκληση για τους  

δημιουργούς ψηφιακών κόμικ



Ξετυλίγουμε το κουβάρι της ιστορίας μας



Ερωτήματα σχετικά με την ιστορία μας



Συγγραφή σεναρίου

Γράφουμε το σενάριο της ιστορίας μας. Αυτό μπορεί να γίνει 
στο χαρτί ή και ηλεκτρονικά είτε μέσω ενός επεξεργαστή 

κειμένου είτε μέσω εργαλείων συνεργατικής γραφής

https://eclass.edc.uoc.gr/modules/document/file.php/PTDEU126/E%CE%A1%CE%93%CE%91%CE%A3%CE%A4%CE%97%CE%A1%CE%99%CE%9F/10 %CE%A3%CE%A5%CE%9D%CE%95%CE%A1%CE%93%CE%91%CE%A4%CE%99%CE%9A%CE%97 %CE%93%CE%A1%CE%91%CE%A6%CE%97.pdf


Tίτλος ιστορίας Σελίδα

Κείμενο σεναρίου Εικόνα

Δημιουργία σκηνών



Δημιουργία σκηνών



Τα κόμικς στο Φωτόδεντρο http://photodentro.edu.gr

http://photodentro.edu.gr/


Δημιουργία ψηφιακού κόμικ με το Toondoo
http://www.toondoo.com

http://www.toondoo.com/


Δημιουργία ψηφιακού κόμικ με το Toondoo



Δημιουργία ψηφιακού κόμικ με το Toondoo



Δημιουργία ψηφιακού κόμικ με το Toondoo



Δημιουργία ψηφιακού κόμικ με το Toondoo



Δημιουργία ψηφιακού κόμικ με το Toondoo



Δημιουργία ψηφιακού κόμικ με το Toondoo



Δημιουργία ψηφιακού κόμικ με το Toondoo



Δημιουργία ψηφιακού κόμικ με το Toondoo



Δημιουργία κόμικ στο Powerpoint



Βιβλιογραφία

• Γκότζος, Δ., Γρίλλια Π.Μ., Παπανικολάου Α., Γαβριλάκης Κ. &
Λιαράκου Γ. (2017). Περιβαλλοντική αδικία. Μια παιδαγωγική
προσέγγιση με την αξιοποίηση της ψηφιακής αφήγησης. Διαθέσιμο
στο: https://tinyurl.com/y4qrnmdu

• Ευθυμιόπουλος, Α. & Μασούρου, Β. (2009). Παιδαγωγική
αξιοποίηση των ψηφιακών κόμικ στην πρωτοβάθμια και
τριτοβάθμια εκπαίδευση. Στο Πολίτης, Π. (επιμ.), Ένταξη και χρήση
των ΤΠΕ στην εκπαιδευτική διαδικασία, 1ο Εκπαιδευτικό Συνέδριο,
Βόλος.
Διαθέσιμη στο: https://www.etpe.gr/custom/pdf/etpe1415.pdf

https://tinyurl.com/y4qrnmdu
https://www.etpe.gr/custom/pdf/etpe1415.pdf

